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Java-Editor

Integrierte Java-Entwicklungsumgebungen setzen hohe Anforderungen an die Ausstattung der Rechner. Diese Anforderungen sind in der Schule
nicht immer umzusetzen. Sollen die Schiiler auch zu Hause mit diesen Entwicklungssystemen arbeiten, so kommen eigentlich nur frei verfliigbare
Systeme in Frage. Da bleiben kaum noch Systeme Ulibrig, die in der Schule tatsachlich einsetzbar sind. Dies war fur mich Anlass, den nachfolgend
beschriebenen Java-Editor zu entwickeln.

Download

Aktuell steht die Version 7.03a vom 17.06.2006 zum Download bereit.

Sprachen

Der Java-Editor kann mittels Sprachdateien auf verschiedene Sprachen eingestellt werden. Derzeit stehen zur Verfliigung
- Deutsch

EE= English

—

=== Espafiol by Héctor Fabian Echeverri Quintero

——

mmm Dutch by Pieter van der Hoeven

Installation

Sie wird unter Installation beschrieben.

FAQ

Antworten zu einigen E-Mail-Anfragen finden Sie unter FAQ.

Versionen

Ich habe einen Uberblick (ber die veréffentlichten Versionen zusammen gestellt.
Newsletter

Wenn Sie Uber neue Versionen des Java-Editors per Newsletter unterrichtet werden wollen, so melden Sie sich einfach an:

Ihre E-Mail-Adresse:

@® Anmelden O Abmelden

Uberblick

Im Bild sehen Sie das Programmfenster des Java-Editors mit Menl- und Symbolleiste, sowie einigen Registern mit Hilfen zur
Programmentwicklung. Die Ausstattung ist an den Notwendigkeiten der Schule ausgerichtet. Daher gibt es zum Beispiel das Register Programm
mit den Programm-Grundstrukturen fir Konsolen-Anwendungen, Applikationen und Applets und das Register Kontrollstrukturen mit den
Java-Kontrollstrukturen.

GUI-Designer

Ab Version 5.0 steht auch ein GUI-Designer im Java-Editor zur Verfligung. Die bisherigen Erfahrungen im Unterricht zeigen, dass das Erstellen
von grafischen Benutzeroberflachen fur die Schiilerinnen und Schiler ziemlich kompliziert ist. Der richtige Umgang mit Layout-Managern will
gelernt sein. Mit dem BorderLayout-Manager sein Layout wunschgemaB zu erzeugen kann eine sehr zeitintensive Angelegenheit sein. Der
einfachere Zugang mit einem FlowLayout-Manager ergibt oft nicht das gewilinschte Layout. Der im Java-Editor verfliigbare GUI-Designer benutzt
absolute Positionierung, womit man ziemlich schnell sein Layout gestalten kann, und das ist genau das, was in der Schule gebraucht wird.
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public class EAN extends JFrame | ;l
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Priifurg

Die EAN 41034106301 24 ist falsch
Die E&M 4372810201 056 ist richtig
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Zum Anlegen eines GUI-Formulars klicken Sie auf der Registerkarte "Programm" auf eines der vier Symbole: Frame, JFrame, Applet oder JApplet.

Zum Platzieren einer GUI-Komponente klickt man zunachst auf das entsprechende Symbol der Registerkarten AWT, Swingl bzw. Swing2 und
dann auf das GUI-Formular. AnschlieBend kann man die Komponente dort positionieren und mit dem Objekt-Inspektor konfigurieren. Im
Quelltext werden die jeweiligen Einstellungen synchron vorgenommen. Dazu werden die Abschnitte

// Anfang Variablen
// Ende Variablen

und

// Anfang Komponenten
// Ende Komponenten

benutzt. Diese Abschnittskennzeichnungen und der darin befindliche, automatisch erzeugte Quelltext darf nur auf eigene Gefahr gedandert
werden.

Uber das Symbol a eines Quelltext-Fensters kdnnen Sie das zugehdrige GUI-Formular 6ffnen und zusammen mit dem Quelltext-Fenster
anordnen. SchlieBt man das GUI-Formular funktionieren die Komponenten-Symbole der Registerkarten AWT, Swingl und Swing2 wie bisher.

Das GUI-Formular verfligt Gber ein Kontextmenul zur Bearbeitung der Komponenten.

In anderen, insbesondere kommerziellen Entwicklungssystemen wird die Struktur der grafischen Benutzeroberflache als Baum dargestellt. Der
Java-Editor verzichtet auf ein weiteres Fenster und zeigt die Struktur im Quelltext durch entsprechendes Einrlicken der zugehdrigen Variaben im
Variablenabschnitt an.

UML-Klassen-Editor

Mit dem UML-Klassen-Editor kénnen Sie neue Klassen erzeugen und bestehende Klassen bearbeiten. Er liest Java-Dateien und stellt sie als Klasse
mit Attributen und Methoden dar. Anderungen im UML-Klassen-Editor werden direkt in die zugehdrige Java-Datei ibernommen.
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Klasze Klassel Attribute  Methoden I
E--- Girakanto
= Attribute M arne IGiernntD

E double ueberziehungzsingzatz
- HE double kredit Tyup Idnuble j
tethoden
[c] nta[String kantanurnnmer, _ . )
) void usberweizen(Konto eink.on ol Zugrl_ff Otz
0 void verzinzen() ' Konstruktar " piivate [ static
) void auszahlendouble betrag) " package
© double getiredi] = Prozedur  protected [~ abstract
) double getleberzichungsZinss: e " )
Funkt 0
© void setll eberziehungsZinssatz] HniHan & public

— formale Parameter
Marne I String kontonurmer
double zingzatz
double kredit
Tup I :I'

MHeu | Lozchen |

heu | Lndem | Laschen | Schliel?-enl

< | i

Den UML-Klassen-Editor rufen Sie tGber das Symbol im Editorfenster auf. Sie kdnnen auch im UML-Diagramm die gewlinschte Klasse
doppelklicken, um den Klassen-Editor aufzurufen.

Datei-Menii

Im Datei-Men( steht neben den blichen Operationen wie Neu, Offnen, Speichern und Drucken noch das Exportieren von Java-Programmen im
HTML- oder RTF-Format zur Verfligung. So kann die Syntax-Auszeichnung im Editor-Fenster problemlos in Dokumentationen der Schiler bzw. in
Arbeitsblatter des Lehrers ibernommen werden.

Bearbeiten-Menii

Der Editor unterstitzt die Arbeit mit der Windows-Zwischenablage, das Suchen und Ersetzen und mehrstufiges Riickgangig machen von
Editoroperationen. Markierte Textbldcke lassen sich ein- und ausriicken sowie ein- und auskommentieren, markierter Text kann im Text-, HTML-
und RTF-Format in die Windows-Zwischenablage kopiert werden.

Start-Menii

Uber das Start-Menii bzw. die zugehérigen Symbole kann das im aktiven Editor-Fenster stehende Programm compiliert werden. Fehlermeldungen
werden im Compiler-Fenster angezeigt. Per Doppelklick auf eine Fehlermeldung wird der Cursor an die Fehlerstelle im Quelltext positioniert.
Natirlich kénnen Programme auch gestartet werden.

Applets werden im Appletviewer angezeigt. Die zum Aufruf nétigen HTML-Dokumente werden automatisch oder manuell per Befehl generiert.
Startet man hingegen das zum Applet gehérige HTML-Dokument, so wird das Applet im Browser angezeigt.

Zusatzlich lassen sich Uber das Start-Ment der Debugger, Disassembler, Dokumentierer, Archivierer und Stil-Prier aufrufen.
Test-Menii

Mit den Befehlen des Test-Mends fiihren Sie ein Programm unter der Kontrolle des Debuggers schrittweise aus, setzen oder 16schen Haltepunkte,
werten Ausdriicke aus und bearbeiten die Liste der zu Uberwachenden Ausdriicke.

Wenn Sie im Fenster Attribute oder Parameter und Lokale Variablen auf ein Objekt doppelklicken so werden Objektdetails angezeigt.
UML-Menii

Das UML-Fenster kénnen Sie ein- und ausschalten. Zum Speichern und Laden von Klassendiagrammen benutzen Sie die normalen Offnen und
Speichern-Symbole und wahlen dabei den Dateityp '.uml' aus. Sie kénnen ein Klassendiagramm als Bild speichern oder in die Zwischenablage zur
direkten Weiterverarbeitung kopieren. Mit dem Befehl 'Ordner 6ffnen' kdnnen Sie aus allen Java-Dateien eines Ordners sowie seiner Unterordner
ein Klassendiagramm erstellen.

Das UML-Fenster bietet eine eigene Symbolleiste zur Bearbeitung des Diagramms an. Aus den gedffneten Java-Dateien kdnnen die Klassen und
Klassenbeziehungen eingelesen werden. Klassenbeziehungen lassen sich per Doppelklick bearbeiten. Neue Klassen kénnen angelegt werden. Zum
Anlegen einer neuen Klassenbeziehung markieren Sie die Startklasse. Dann ziehen Sie mit der Maus eine Verbindung zur Zielklasse.

Fenster-Menii

Neben den Grundfunktionen zum Anordnen, Offnen und SchlieBen der Fenster kann die Schriftart ausgewahlt und der Konfigurationsdialog
aufgerufen werden. Im Folgenden werden die verschiedenen Registerkarten des Konfigurationsdialogs beschrieben.

Interpreter
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Einzustellen ist der Pfad zum Java-SDK. Das macht man am besten Uber den Wahlen-Schalter, denn dann werden die anderen Pfade
entsprechend angepasst. Ausgehend von diesem Pfad werden die davon abh&ngigen Unterverzeichnisse, Programme und Dokumentationen

ermittelt.

Mittels Priifen kdnnen die gesetzten Verzeichnisse und Dateien kontrolliert werden. Rot unterlegte Dateien und Verzeichnisse fehlen.

Konfiguration

x|

Checkstyle I Varlagen I Dakumentation I Starten I Editor I Code I Farben I Browser
Drucker | K.armrmentar I T aztatur I Optionen I Mindstorms I Turtle
Interpreter | Compiler I Prograrnme I Dizazzembler I Jar
SDK-Drdner  [Ex\i2sdk 1.4.2_04 e

Interprater [E 4i2sdk 1.4.2_04\bin\java exe \wihlen

Pararneter I Standard

Clazzpath-ddrmin I.,‘E:'\i2sdk 1.4.2_Dahpehbhat jar Standard

Clazzpath-User IE ASubsSukEomponenten jarE SSub S ubdE reigniz. jar Bearbeiten

Runlava BAT

Ll

Hilfe | Friifen Auzgeben Abbrechen | Speichern |

Der Administrator kann unter Classpath-Admin eine feste Vorgabe machen, zusatzlich hat der Benutzer mit Classpath-User die Mdglichkeit den

vorgegebenen Classpath zu ergénzen.

Bei den Classpath-Eintrégen ist Vorsicht bei der Schreibweise geboten. Der Classpath-Admin sollte stets mit dem Punkt als Stellvertreter fir das
aktuelle Verzeichnis beginnen. Darauf folgend kénnen weitere Pfade oder Jar-Dateien angegeben werden. Die einzelnen Angaben sind ohne
Zwischenraum mit einem Semikolon voneinander zu trennen. Der Eintrag E:\j2sdk1.4.2_04\jre\lib\rt.jar wird fir den Jikes-Compiler gebraucht.

Zur Einbindung des Paketes "Stifte und Mause" vom Bildungsserver Nordrhein-Westfalen kdnnte der Classpath-User wie folgt gesetzt werden:

E:\SUM\SuMKomponenten.jar; E:\SuM\SuMEreignis.jar

Sollen zusatzliche Pakete wie im Javabuch beschrieben installiert werden, so legt man diese in einem Ordner E:\Java\classes ab und erweitert

den Classpath-Admin dann so:

.;E:\j2sdk1.4.2_04\jre\lib\rt.jar;E:\Java\classes

GemaB der Standardinstallation geht der Java-Editor von folgender Verzeichnisstruktur aus:

CEE—— =10j x|
Datei Bearbeiten Ansicht  Eaworiben  Exkras @ | f,"
e Zuriick - -,\_j - llﬂ; P ) Suchen H_:‘ Ordner E"
Adresse I@ bi j Wechseln zu
ordner X | MName = I Griife I Tyvp =
= ) jzedkl. 4.2 04 ;| Eappletviewer.exe 29KE Anwendung
[ BCEL ﬁ:‘]beanreg.dll 33KE Programmbibliothek
=1 Eextcheck.exe 29KE  Anwendung
D demo ﬁHtmlConverter.exe 16 KB  Anwendung
B ) docs [Fidli.exe Z9KE  Anwendung
&2 api ﬁjar.exe Z9KE Anwendung
@ quide Ejarsigner.exe Z9KE  Anwendung
hi'l images ﬁjava.exe 25 KB Anwendung
@ relnokes Ejavac.exe Z9KE  Anwendung —
3 tooldacs | | Ejavadnc.exe 29KE Anwendung
) inchids ﬁjavah.exe Z9KE  Anwendung
@ javabuch Ejavap.exe 29KE  Anwendung
@ ire ﬁjavaw.exe Z9KE  Anwendung
o lib [Fidb.exe Z9KE  Anwendung
3 tukerisl ﬁjikes.exe Z.643KE  Anwendung
2 Java Ekeytunl.exe Z9KE  Anwendung
- _lLI [ kinit. 2xe 29KB  Anwenduna b
1| | ElE I‘q v
|25 Objekke(e) (Freier Speicherplatz: 26,6 GE) 3,37 ME | 4 Arbeitsplatz 4

Im Unterverzeichnis bin werden also die Java-Werkzeuge wie Compiler javac.exe, Interpreter java.exe und Dokumentierer javadoc.exe erwartet.
Da die Dokumentation separat von Sun angeboten wird, ist darauf zu achten, dass diese in das Unterverzeichnis docs installiert wird.

Compiler

Hier stellen Sie die Pfade flr die beiden Compiler javac.exe und jikes.exe, sowie die zugehérigen Compilerparameter ein. Mit der Option
"Java-Compiler als Standard" legen Sie fir die Menubefehle "Compilieren" und "Alle compilieren" den Compiler fest.
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Konfiguration x|

Checkstyle I Varlagen I Dakumentation I Starten I Editor I Code I Farben I Browser
Drucker I Karmrmentar | T aztatur I Optionen I Mindstorms I Turtle
Interpreter Campiler | Frogramme I Dizazzembler I Jar
JavaCompiler  [E:hi2sdk 1.4.2_0dibinkjavac. exe Wiahlen

Parameter I-EI -depracation -g Standard

Jikes-Compiler IE:\i2Sdk 1.4.2_Ddhbin\jikes.exe i ahlen

Parameter I-EI -deprecation -q Standard

el

[~ Jawa-Compiler als Standard
[v Make-tModus

Hilfe Friifen Auzgeben Abbrechen Speichern

Im Make-Modus werden beim Compilieren des Hauptprogrammes zundchst alle anderen gednderten Dateien gespeichert. Dann wird bei allen
gedffneten Dateien geprift, ob die java-Datei jiinger als die zugehdérige class-Datei ist. Ist die java-Datei jinger, so wird sie frisch compiliert.
Zum Schluss wird dann das Hauptprogramm compiliert.

Jikes-Compiler

Als Alternative zum Java-Compiler von Sun bietet sich der deutlich schnellere Compiler » Jikes von IBM an. Kopieren Sie "jikes.exe" in den
Ordner \bin des Java-SDK, also in den Ordner des Java-Compilers. Wéhlen Sie dann jikes.exe als Compiler aus.

Der Jikes-Compiler kommt nicht mit Umlauten in Datei- oder Ordnernamen zurecht. Zudem ist er nicht in der Lage, debugfahigen Code zu
erzeugen. Arbeitet man mit jikes als Standard-Compiler so wird deshalb automatisch vor dem Debuggen der Quelltext nochmal mit dem
javac-Compiler kompiliert.

Programme

Hier werden die vom Java-Editor unterstitzten Java-Tools konfiguriert:

Konfiguration x|

Dakumentation I Starten | Editar | Code I Farben I Brow&erl Druckerl Knmmentarl Tastaturl
Interpreter I Compiler  Programme | Disassembler I Jar I Checkstyle I \-"u:nrlagenl Mindztorms

Appletvigwer IE:\i2sdk‘| 4.2 0d%bintappletviewer exe Wiahlen

Debugger IE:'\izsdk'l 4.2_04%binhjdb.exe i ahlen

JavaDoo IE:'\i2sdk'I 4.2_04\binhjavadoc. exe W ahlen

Bl

Parameter I-authnr -WETEI0N Standard

Hilfe Priifen Auzgeben Speichern

i

Disassembler

Sie kénnen standardmaBig den SUN-Disassembler, den empfehlenswerten » JAD-Disassembler oder den » Jasmin-Disassembler
verwenden.
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Konfiguration x|

Checkstyle I Varlagen I Dakumentation I Starten I Editor I Code I Farben I Browser
Drucker I K.armrentar I T aztatur I Optionen | Mindstorms I Turtle
Interpreter I Compiler I Programme Dizaszembler | Jar

Dlizaszembler IE:\iESdk 1.4.2_04%bin\jad exe

Parameter I-D Standard |
BCEL Verzeichnis [E:\2sdk 1.4.2_04\BCEL Wwahlen |

[~ JasminDisassembler aus BCEL benutzen

Hilfe Friifen Auzgeben Abbrechen Speichern

Jar

Auf dieser Registerkarte legen Sie die gewlinschten Parameter fir die Funktion "Erzeugen" des Archivierers jar fest.

Konfiguration |

Checkstyle I Vaorlagen I Dokumentation I Starten I Editor I Code I Farben I Browser
Drucker I K.ammentar I T aztatur I Optionen I Mindstorms I Turtle
Interpreter I Compiler I Frogramme I Dizaszembler Jar
I [E: ik 1.5 ki, e P ahlen

Parameter I-l:f\v' Standard

b anifest I Standard

Eik

Dateien I“.C|a$S Standard

Hilfe Prifen Auzgeben ahbrechen Speichem

Das Start-Menu enthalt funf jar-Operationen:

Erzeugen: Erzeugt gemaB den in der Registerkarte eingestellten Optionen eine jar-Datei.
Packen: Packt alle java- und jfm-Dateien im Ordner des aktuellen Programms in ein jar-Archiv.
Inhalt anzeigen: Zeigt den Inhalt eines jar-Archivs an.

Entpacken: Entpackt ein Jar-Archiv.

Offnen: Offnet ein Jar-Archiv im Java-Editor

Checkstyle

Checkstyle ist ein Entwicklungswerkzeug, das einem Programmierer hilft Programme nach vorgegebenen Programmierrichtlinien zu schreiben.

Die Download-Adresse des Checkstyle-Paket ist: » http://checkstyle.sourceforge.net/
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Konfiguration =|

Dokumentation I Starten I Editar I Code I Farben I Elawserl Dlucket{ Kummentall T aztatur

Interpreter I Campiler I Programme I Dizazzembler I Jar Checkstyle Vu:urlagenl Mindstorms

Checkstyle IE:"-.Java\checkstyle&4'~.checksty|e-al|-3.4.ial W ahlen |
K.onfiguration IE:"-.Java\checkstyle-&4\docs'\sun_checks.:-:ml Standard |
Parameter I

Hilfe Priifen Auzgeben Speichern |

Unter Checkstyle ist das jar-Archiv des heruntergeladenen Checkstyle-Pakets anzugeben. Unter Konfiguration tragt man die xml-Datei ein,
welche die Programmierrichtlinie enthalt. Standardmé&Big nimmt man die Programmierrichtlinien-Datei sun_checks.xml von Sun.

Fir Unterrichtszwecke benutze ich die Konfigurationsdatei mycheckstyle.xml (gezippt), welche nicht ganz so streng priift.

Vorlagen

Es gibt viele unterschiedliche Ansichten dartber, wie die Vorlage fir ein Java-Programm aussehen sollte. Wenn Sie mit den vier vom Java-Editor
fir Konsolenprogramme, Frame- und JFrame-Programme sowie Applets benutzen Vorlagen einverstanden sind, so lassen die
Vorlagen-Einstellungen frei. Ansonsten nehmen Sie eine dieser Vorlagen, modifizieren sie gemaB Ihren Vorstellungen und geben Sie auf dieser
Registerkarte die modifizierte Vorlagendatei an.

Konfiguration =|

Dokumentation I Starten I Editar I Code I Farben I Elawserl Dlucketl Kummentall T aztatur
Interpreter I Campiler I Programme I Dizazzembler I Jar I Checkstyle  Vorlagen |Mindstu:urm$

Prograrnm IE'\F'ngramme'\\.JavaE ditor'.JE Pragramm. jawa Wi ahlen

Frame II:'\F'mgramme'\\JavaE ditorJEFrame. java Wi ahlen

JFrame IE\Prngramme\\JavaE ditarJEJFrame.java W ahlen

Eilel

Applet IE\PIDgramme\UavaE ditor'JEApplet.java Wiahlen

Kantrallstrukturen IE'\F’lugramme'\\JavaE ditorJE Fontrollztruk turen java

Hirweiz:  Falgende Textvariablen kinnen in den Yorlagendateien benutzt werden:
ZMAME? alz Dateiname, ZDATUME und ZAUTOR:

Hilfe | Prufen Auszgeben Abbrechen Speichern

In einer Vorlagendatei kénnen Sie die Variablen %NAME% als Dateiname, sowie %AUTOR% und %DATUM% benutzen. Das Zeichen | gibt an, wo
sich nach dem Laden einer Vorlage der Cursor befinden soll. Fiir die Funktionsféhigkeit einer Vorlage ist wichtig, dass sie die mit // Anfang und //
Ende markierten Zeilen zum Einfligen von Variablen, Komponenten und Ereignisprozeduren enthalten.

Auch fir die Kontrollstrukturen kénnen Sie eine Vorlagendatei benutzen. Da sich alle Vorlagen in einer Datei befinden, zeigen Schlissel der Art
"#while" den Anfang einer Vorlage an und das Ende der vorherigen Vorlage an. Am besten passt man die heruntergeladene Beispieldatei an seine
Wiinsche an.

Sie kénnen sich ein Packchen mit funf Vorlagendateien herunterladen.
Dokumentation

Die hier konfigurierten Pfade und Dateien werden fir die Befehle im Hilfe-Meni sowie fur die Code-Vervollstdndigung und Parameter-Hinweise
benutzt.

Der Pfad fiir Manual-Ordner ist der Stammordner des » Java-Hilfesystems. Dieser Pfad muss gesetzt sein, damit die Code-Vervollstandigung
funktioniert.

Befehlsweise kann man auf » http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs verweisen. Dann erfolgt der Zugriff auf die Online-Dokumentation. Zur
besseren Performance werden beim OnlineZugriff die benutzten Dokumentationsdateien gecacht, also lokal abgespeichert. StandardmaBig ist als
Cache-Ordner C:\Dokumente und Einstellungen\%username%\Anwendungsdaten\JavaEditor\Cache eingestellt.
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Konfiguration x|

Drucker I K.armrmentar I T aztatur I Optionen I Mindstorms I Turtle
Interpreter I Carmpiler | Frogramme I Dizazzembler I Jar
Checkstyle I Worlagen  Dokumentation I Starten I Editor I Code I Farben I Browser
ManualOrdner  [E:hidk1.5.0Adacs Wwahlen

Javalioc-Ordner IE SProgrammierungte avahTortlesDocTurtle Bearbeiten

Tutarial Ihttp:.v'r'iava.sun.u:nrnHcIcu:s.*'bu:uok&"tutorialr’inde:-:.html wiahlen

Javabuch IE:\idk‘l 8. Mhjavabuchhtmlsoover. hitml Wi ahlen

el

Cache IE: YDokumente und Einstellungen’roehnerdmsendungsd:

Wwieitersuchen 20 5| Dateien

Hilfe | Friifen | Auzgeben Abbrechen Speichern

Die Einbindung zusatzlicher Dokumentationen erfolgt Uber JavaDoc-Ordner. Hier kann man mehrere Ordner angebene, in den Dokumentationen
enthalten sind, die von JavaDoc erzeugt wurden. Ist wird geprift, ob darin eine Datei allclasses-frame.html enthalten ist.

Das Tutorial existiert als

B Windows-Hilfe: » http://www.allimant.org/javadoc/tutoriale.html
B downloadbares HTML-Projekt: » http://java.sun.com/docs/books/tutorial/information/download.html
B Online-Angebot: » http://java.sun.com/docs/books/tutorial/index.html

Zusatzlich ist der » Download und die Installation des Javabuchs in den Ordner javabuch sinnvoll. GemaB der Empfehlung des Autors Guido
Krigers sollten Sie das Buch in den Unterordner htm/ und die Java-Beispiele in den Unterordner examples installieren.

Unter "Weitersuchen" stellen Sie ein, wie viele weitere Fundstellen beim Weitersuchen in der Java-Editor-Hilfe angezeigt werden.
Starten

Beim Starten einer Java-Datei mit einem Applet wird standardmé&Big eine passende HTML-Datei erzeugt und dann der Appletviewer aufgerufen.
Startet man hingegen eine Applet-HTML-Datei, so wird sie im Browser angezeigt. Wenn das zu undurchsichtig ist, kbnnen Sie alternativ Applets
immer im Appletviewer bzw. immer im Browser starten.

Konfiguration =|

Interpreter I Compiler | Programme I Dizazzembler I Jar I Checkstyle I Vallagenl Mindstorms
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Starten von Spplets

* Appletviewer fur Java-Dateien und Browser fir HTHL-Dateien
= immer Appletviewer

£ immer Browser

[ automatisch HT ML flir &pplets erzeugen

Ordrer fiir temporare Dateien

IC:'\DDKUME"1 sroehinersLOKALE ~ 14T emph HECTE

Hilfe Priifen Auzgeben Abbrechen Speichern

Im Ordner fir temporare Dateien legt der Java-Editor die Batchdatei RunJava.Bat zum Starten eines Java-Programms ab und die
Fehlermeldungsdatei error.txt. StandardmaBig greift der Java-Editor auf den von Windows konfigurierten Ordner flr temporare Dateien zu. Beim
Einsatz unter einem Terminalserver kann der Ordner fir die temporaren Dateien hier konfiguriert werden.

Editor

Die Tabulatorbreite 1aBt sich einstellen. Bei aktivierter Einrtickhilfe wird statt auf die nachste Tabulatorposition auf den nachsten Wortanfang der
darlberliegenden Zeile positioniert.

Die Einrucktiefe wird beim Anlegen von Programmen Uber die Symbole der Programm-Komponenten, beim Einfiigen von AWT-Komponten und
Kontrollstrukturen benutzt.
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Konfiguration x|

Drucker I K.armrmentar I T aztatur I Optionen I Mindstorms I Turtle
Interpreter I Carmpiler I Frogramme | Dizazzembler I Jar
Checkstyle I WVarlagen I Dakumentation I Starten  Editar I Code I Farben I Browser

v Elammerstrukturlinien zeigen

T abulatorbreite |2 3_ W Einriickhilfe mit T abulatar

¥ automatischer Zeileneinzug
Eirriickhiefe |2 3., :

v Cursar darf rechts som Zeilenende stehen
Framebreite I3IJEI ¥ Elammer } automatisch erganzen
Framehihe IW v Zeilen nummerieren

i 400 :
R [ Elammerpaare zeigen

Applethche 300

Speichern

Hilfe | Friifen | Auzgeben Abbrechen

Der automatische Zeileneinzug zieht bei Eingabe von Return die néchste Zeile auf das erste nicht leere Zeichen der vorherigen Zeile ein.
Die standardméaBige Anzeige der Zeilennummerierung und die Standardvorgaben fiir Frame- bzw. AppletgréBe lassen sich festlegen.

Bei Eingabe einer 6ffnenden {-Klammer erzeugt der Editor bei dieser Option eine zugehdérige }-Klammer. Wer das nicht mag, kann es hier
Abschalten.

Zeilennummerieren schaltet automatisch die Zeilennummerierung beim Offnen von Dateien ein, analoges gilt fiir die Klammerstrukturlinien und
Klammernpaare.

Mit den Angaben Framebreite und Framehdhe kdnnen Sie Standardvorgaben fir die GréBe des Anwendungfensters machen. Diese Vorgaben
werden benutzt, wenn die Option Framewerte statt pack() aktiviert ist. Ist sie nicht aktiviert, so wird pack() in die Programmschablone
geschrieben, womit die GroéBe des Programmfensters in Abhangigkeit von GréBe und Layout der darin enthaltenen Komponenten ermittelt wird.

Code

Auf dieser Registerkarte aktivieren Sie die Code-Vervollstdndigung und Parameter-Hinweise und legen deren Verzégerung in Millisekunden fest.

Konfiguration x|

Interpreter I Campiler I Programme | Dizazzembler I Jar I Checkstyle I 'V'u:urlagenl Mindstorms
Dakumentation I Starten I Editor Code | Farben I Browserl Druckerl Knmmentarl Taztatur

|v CodeXervollstandigung

v Parameter-Hinweise

erzogerung

100 s 1000 mg

Hilfe Priifen Auzgeben Abbrechen Speichern
Farben

Die Farben fiur die Syntaxhervorhebung von Java- und HTML-Dokumenten sowie fir die Klammerstrukturlinie und Klammernpaare lassen sich
konfigurieren.
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Farben fiir
Element Testattibute
D'okumentation [~ Fett
K.ommentar :
Lesmaum I™ Kursiv
gﬁifgwertes ot [~ Unterstiichen
Symbal
Ungliltiges Symbaol
Zahl Standard |
Hilfe Priifen | Auzgeben | Abbrechen Speichern |

Wahlt man links ein Syntax-Element aus, so werden dessen Vorder- und Hintergrundfarben und Textattribute rechts angezeigt. AnschlieBend
stellen Sie fir dieses Element die gewlinschte Farben und die Textattribute ein. Der Schalter Standard stellt fur alle Syntax-Elemente die
Standard-Farben ein. Mit keine werden Vorder- und Hintergrundfarbe zuriickgesetzt.

Browser

Ist der Internet-Explorer ab Version 4 installiert, so kénnen Sie ihn intern im Java-Editor zur Anzeige der Dokumentation oder auch zum
Ausfiihren von Applets benutzen. Der interne Modus steht nur fir den Internet-Explorer aber nicht fir andere Browser wie z. B. Navigator oder
Opera zur Verfligung. Sie kdnnen also zum Beispiel den Internet-Explorer zur internen Anzeige der Dokumentation benutzen und fir das Testen
von Applets den Netscape Navigator als externen Browser.

Aktivieren Sie "nur ein Browser-Fenster benutzen", wenn insgesamt nur ein einziges internes Browser-Fenster benutzt werden soll.
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Konfiguration X|
Dirucker I K.ommentar I T astatur I Optiohen I Mindztorms I Turtle
Interpreter I Compiler I Frogramme I Dizassembler I Jar I

Checkstyle I Vaorlagen I Dokumentation I Starten I Editor I Code I Farben  Browser
v fir Dokumente Intemet-Explorer interm benutzen
[~ nur ein Browser-Fenster benutzen
Externer Browser IC:\F‘rngramme\Intemet Exploreriiexplore.exe i ahlen |
Browsertitel IInternetE:-thnrer Standard |
AlE-T asten fur "Date offnen' im Browser IDF Standard |
[~ Proxy benutzen IP-Adresse |192.1EB.EI.1 Part IBUSD

Hilfe Priifen | Auszgeben | Abbrechen |

Soll ein Browser extern benutzt werden, so wahlen Sie unter externer Browser den gewlinschten Browser aus. Zusatzlich sind fir den externen
Browser die Angaben Browsertitel und Alt-Tasten fiir Datei éffnen im Browser nétig. Der Java-Editor priift zunachst, ob der exteren Browser
schon geladen ist. Dazu bendtigt er den Browsertitel, also zum Beispiel Netscape Navigator, Internet Explorer oder Opera. Ist er schon geladen,
so wird die darzustellende HTML-Seite (iber das Datei-Menii des Browsers mit dem Befehl Offnen in das sich éffnende Adressfeld eingetragen.
Dazu wird das Datei-Men{ mit Alt-D aktiviert und mit F der Offnen-Befehl ausgewdahlt. Daraus resultiert die Angabe DF im Konfigurationsdialog.
In einer englischsprachigen Version des Browsers muss der Eintrag entsprechend angepasst werden.

Aktivieren Sie falls nétig Proxy benutzen und geben Sie dann die IP-Adresse und den Port des Proxys an. Ein aktivierter Proxy wird flr die
Update-Funktion und die Code-Vervollsténdigung beim http:-Zugriff auf die Dokumentation benutzt.

Drucker

Auf der Registerkarte Drucker legen Sie die Druckrander fest, definieren die Kopf- und FuBzeile und bestimmen die Verwendung von
Zeilennummern.
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Konfiguration =|

Interpreter I Compiler I Programme I Dizazzembler I Jar I Checkstyle | Vallagenl Mindstorms
Dokumentation I Starten I Editor I Code I Farben I Browser Diucker |Knmmentar| Tastatur

Fidnder in mm

links |2U rechts|2ﬂ oben |2EI Lnten |2D

Kopfzeile Element Auznichtung
[2Prad?zH | =] | & links
Fusszeile Element " zentriert
[t %Seite - | x| | € rechts
[~ mit Zeilennummern v Zeilenmummern im Rand
Hilfe Priifen Auzgeben Abbrechen

Kopf- und FuBzeile sind in die drei Bereiche Links, Mitte und Rechts gegliedert, welche linksblindig, zentriert bzw. rechtsbiindig gedruckt werden.
DieTrennung der Bereiche wird durch die #-Zeichen festgelegt. In der Kopf- und FuBzeile kénnen Sie neben feststehendem Text noch folgende
variable Elemente drucken:

%Datei% der Dateiname

%Pfad% der Dateiname inklusive Verzeichnispfad

%Datum% das Druckdatum

%Zeit% die Druckzeit

%Seite% die Nummer der Druckseite

%Seitenzahl% die Gesamtzahl der Druckseiten
Kommentar

Jedes neue Java-Programm wird automatisch mit einem einleitenden Kommentar versehen.

Konfiguration =|

Interpreter I Compiler I Programme I Dizazzembler I Jar I Checkstyle I Vallagenl Mindstorms
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Einletender Kommentar fur neue Programme

Al
fuw &
. {* JavaDoc
% Beschreibung. iz
*
* @version 1.0 wvom RDatumi _I i frei
-

Autar

Hilfe Prufen Auszgeben Abbrechen

Zur Auswahl steht ein Kommentar in JavaDoc-Art, ein kurzer Kommentar aus Autor und Datum, sowie ein frei gestalteter Kommentar. Als
variable Elemente kénnen Sie im Kommentar %Autor% und %Datum% benutzen. Die %Autor%-Angabe wird dem Feld Autor entnommen,
%Datum% entspricht dem aktuellen Datum der Programmerzeugung.

Tastatur

Die Registerkarte Tastatur zeigt fir den Editor und das Menu-System die Tastenbelegung an.
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Interpreter I Compiler I Programme I Dizazzembler I Jar

I Checkstyle I Worlagen I Mindstorms |

Dokumentation I Starten I Editor I Code I Farben I Erow&erl Druckerl Kiommentar T astatur

T astenkiizel IEditor j

Up Up i’
Shift+Up Sellp

Ctrl+Tp Scrolllp

Lot Lrowm

Shift+Dowmn Sellowm

Ctrl+lowm Scrolllowm

Left Lefr

Shift+Left Selleft

<

_’I_I
.&usDateiI Wighlen |

Hilfe | Priifen Auzgeben Abbrechen |

Zusatzlich kénnen in zwei Dateien Tastenklrzel definiert werden.

1. In der Datei JETastatur.txt im Systemverzeichnis kann der Administrator Tastenkirzel vorgeben.
2. Benutzer kénnen sich in einer weiteren Datei zusatzliche Tastenkurzel definieren.

Eine Tastenkirzel-Definitionsdatei ist eine Textdatei. Die Definition eines Tastenkirzels beginnt mit Tastenkdrzel: <Tastenbezeichnung>

Tastenbezeichnungen werden wie folgt geschrieben:

F1,..,F12

Strg+A, ..., Strg+Z, Strg+F1, ..., Strg+F12

Umsch+Strg+A, ..., Umsch+Strg+Z, Umsch+Strg+F1, . .., Umsch+Strg+F12
Alt+A, ..., Alt+Z, Alt+F1, ..., Alt+F12

Umsch+Alt+A, ..., Umsch+Alt+Z, Umsch+Alt+F1, Umsc h+Alt+F12
Strg+AIt+A, ..., Strg+Alt+Z, Strg+Alt+F1, ..., St rg+Alt+F12
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Innerhalb der Tastenkirzel-Definition kann mit | die Position des Cursors angegeben werden. Eine Kiirzel-Definition muss mit Tastenkdrzel:Ende

beendet werden.
Beispiel
Tastenkirzel:Strg+l

import |
Tastenkirzel:Ende

belegt Strg+I mit dem Text import wobei der Cursor ein Leerzeichen hinter import positioniert wird.

Eine Beispieldatei wird bei der Installation erstellt.
Optionen

Auf dieser Registerkarte kénnen Sie verschiedene Einstellungen vornehmen.

Konfiguration X|

Checkztyle I orlagen I Diokurnentation I Starten I E ditar I Code I Farben I Browzer
Interpreter I Compiler I Frogramme Dizassembler Jar
Drucker I K.ammentar I T aztatur Mindstorms I Turtle
[~ D0S-Fenster deaktivieren [v Speichem unter benennt Klasse um
[¥ JavaDateien mit.Java-Editor verkniipfen [~ Debugger pratakollieren
v automatisch Schreibechutz entf :
| evinvsiveh s chebecbule eiamnes IE‘ vl Schriftgrafe in K.omponentenleiste
v Bak-Dateien beim Speichem anlegen
[v Dateien beim Starten laden
v Faonsolenfenster manuel schiiePen
[~ Programme ohne Konsolenfenster starken
[~ Programme unabhangia vom Java-Editor ausfiibren
[~ Borderl ayout-Symbaolleise zeigen
Hilfe Friifen Auzgeben Abbrechen Speichern

Mindstorms

Die Lego-Mindstorms-Modelle kdnnen mit Java-Programmen programmiert werden. Dazu muss man das »_Lejos-System installieren und auf

den RCX-Baustein die Lejos-Firmware aufspielen.
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Konfiguration =|

Dokumentation I Starten I Editar I Code I Farben I Elawserl Dlucketl Kummentall Tastaturl
Interpreter I Campiler I Programme I Dizaszembler I Jar I Checkstyle I Yiorlagen  Mindstorms

Lejos-Ordner IE:‘-.Java'xLeiosI i shlen

Manual IE:"-.Java\Leios\apidncs\indeu.htrnl Wi ahlen

flil

Yorlagendatei IE:"-Java\Mind&turms\\iorlage.iave Wi ahlen

Part LISE -

[ Mindstarms-todus

Download Lejos-Firmware

Hilfe Priifen Auzgeben Abbrechen Speichern |

Unter Lejos-Verzeichnis geben Sie das Lejos-Installationsverzeichnis an. Es empfiehlt sich, auch die » Lejos-Dokumentation zu installieren,
um mit der Lejos-API arbeiten zu kénnen.

Sie kénnen eine spezielle Vorlagen-Datei fiir Mindstorms-Programme anlegen und hier eintragen. Flr diese Vorlagen-Datei gelten die gleichen
Variablen wie bei den anderen Vorlagen-Dateien.

Unter Port ist der Port fur den Infrarot-Transmitter anzugeben, beim RCX 2.0 also USB.

Mit dem Schalter Mindstorms-Modus schalten Sie den Java-Editor um. Das Programm-Symbol der Komponentenleiste erzeugt dann den Rumpf
eines Java-Programmes fur Mindstorms. Der Compiler compiliert speziell fir den RCX und das Starten-Symbol Ubertragt das compilierte
Programm auf den RCX-Baustein.

Unterrichtliche Beispiele finden Sie auf » lehrer-online.
Turtle

Fir Unterrichtszwecke steht eine Turtle zur Verfligung. Sie kénnen diese herunterladen und dann auf dieser Registerkarte konfigurieren.

Konfiguration X|
Interpreter I Compiler I Praograrmrme I Digazzembler I Jar
Checkstyle I Vorlagen I Dokumentation I Starten I Editor I Code I Farben I Browser
Drucker I K.ammentar I T aztatur I Optionen I Mindstorms Turtle
Turtle IE:\F'n:ugrammierung"-dava\Turtle\TurtIe.iava i ghlen |
Dokumentation IE:\Prngrammierung"dava\TurtIe\DncTurtIe wahlen |

Hilfe Friifen Auzgeben Speichern |

Hilfe-Menii

Das Hilfe-MenU bietet den direkten Zugang zur Dokumentation des Java-SDK. Die einzelnen Befehle rufen standardmaBig im SDK-Verzeichnis
folgende Seiten bzw. Dateien auf:

Index JDK-Hilfe-Fenster

API \docs\api\index.html

Demos \docs\relnotes\demos.html

Tutorial \tutorial\tutorial.hlp

Javabuch \javabuch\html\cover.html
Komponenten

Mit der Programm-Komponentenleiste legen Sie Konsolen-Programme, AWT- und Swing-Anwendungen bzw. Applets an.
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Pragrarnrn |Knntrnllstrukturen| Datentypenl AT I Swing 1 I Swing2| Laynutl

D @I public  static clase woid it char boolean

Die vorgegebenen Vorlagen kdnnen Sie Uber die Registerkarte Vorlagen durch eigene ersetzen.

Kontrollstrukturen und Datentypen werden an der Cursorposition in den Quelltext eingefiigt.

Programm  Fontrollstrukturen Datentypenl BT I Swing 1 I Swing2| La_l,JnutI

if if.elze while do.whie for switch break continue  retun by

AWT- und Swing-Komponenten werden unterstitzt. Sie kdnnen aus den Registern AWT, Swingl und Swing2 abgerufen werden.
Programml Knntrnllstrukturenl Datentypen AW T ISwing‘I I Swing2| Laynutl

AlEdmr o [ ==E | = g &

Die Platzierung einer Komponente fiir das Borderlayout I&sst sich Gber die zugehdrige Borderlayout-Symbolleiste vorwéahlen.

Morth
wic E

South

In diesem Fall ist die mittlere Schaltflache ausgewahlt, weswegen als Platzierung Center benutzt wird. Sie kénnen die Platzierung deaktivieren, in
dem Sie die aktivierte Schaltflache der Borderlayout-Symbolleiste noch mal anklicken.

Die Komponenten werden direkt vor den Kommentaren

// Ende Variablen
// Ende Komponenten

// Ende Ereignisprozeduren

eingefligt, auf die Cursor-Position wird dabei keine Ricksicht genommen. Fir jede Komponente wird eine Variable deklariert, im
Komponentenbereich des Konstruktors wird sie erzeugt, bei Buttons wird automatisch eine Ereignisprozedur angelegt.

Mit der Layout-Komponentenleiste wahlen Sie unterschiedliche Layouts aus:

F'mgramml Kuntmllstrukturenl Datenlypenl AT I Swing 1 I Swing 2 Lavout |

ERE |

Editor

Der Editor basiert auf der » SynEdit-Komponente. Neben den Ublichen Editor-Funktionen bietet er Ein- und Ausriicken von Blécken
(Umschalt+Strg+I [indent] bzw. Umschalt-Strg-U [unindent]), Zeile 16schen (Strg+Y), bis zum Ende der Zeile 16schen (Umschalt+Strg+Y) sowie
die Verwaltung von zehn Lesezeichen (setzen/Idschen Umschalt+Strg+#, anspringen Strg+#). Die Lesezeichen kdnnen auch direkt in der
Lesezeichenspalte bzw. mit dem Lesezeichen-Symbol gesetzt und geléscht werden.

Zukunft

GemaB den unterrichtlichen Anforderungen und der verfligbaren Zeit wird der Java-Editor weiterentwickelt.

Gerhard Rohner-26.08.2006
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